2.2.2 Jak se pohybuje Snek

Predpoklady: 020201

Pomicky: Snek, meotar, velky papir nadzestopky

Pedagogicka poznamkaNasledujici pokus provadimigstoZze naSe Skola je vybaveidly
na nefeni polohy pomoci pidtace. Chci, aby Zaci alespaékdy zazili ngieni, ve kterém
maji kontrolu nad gibéhem a nemusi&it tomu, Ze skryta a slozita procedura uinit
pocitace probiha sprawn

Pedagogicka poznamkaNejlepSi vysledky mam sdfeni pohybu hlemyzdzahradniho. Od
okamziku, kdy se pod#o presunout pohyb az za optiku, musim sitdasit jinak,
protoZe v zind hlemyzd venku nenachytdm. Pouzivdm vodni Sneky, bohuZzel si
nepamatuji fesny druh, stefhjsem odkazan na to, co zrovna maji v akvarisiicely je
tieba si vyzkouSet, zda Snek doopravdy poleze. Laktea os¥tluje promitaci plochu
meotaru zativa Sneka zespodu a on se snazi utéct. Pokudgepgtyb ilisS pfimocary a
piiliS rovnon®rny, prastim ho i@s tykadla, aby se lekl a na chvili zastavil.

Umime utovat polohu, mameipdstavy o pohybu,éda vSak zaloZena nagieni a pevadni
skute&nosti doc¢isel = zkusime zréit pohyb.

VétSina pohyh je rychla a na jejich #teni je teba technické z&eni, kterému musimesiit
= najdeme si pohyb, ktery je dostai& pomaly, aby ho Slo z#it i velmi jednoduSe bez
techniky — pohyb Sneka.

Pedagogicka pozndmkaUkazi Zzakim Sneka ddm ho na meotar a diskutuje, jak jeholpohy

CO nejlépe zachytit.

KdyZ polozime Sneka na meotar¢he ho Heje a on se snazi utéct z promitaci plochy.

Meotar jeho stin promita nademizeme tak sledovat zmy jeho polohy bez toho, abychom

se k gmu piblizovali, tim ho dsili a ovliviiovali jeho pohyb.

Pedagogicka poznamkal nasledujici fikladu prokthne dlouha diskuse, ktera obvykle
smeétuje od rychlého ziteni p&atesniho a konéného bodu ke gteni polohy po
casovych intervalech nebo kéhenicasu po intervalech vzdalenosti. Diskusi
popostrkujeme tim, ze vymyslime pohyby, které bgldealni Spatnou metodou nedaly
rozlisit.

Poté, co se dohodneme na mé&todienireSime i technické zalezitosti (riédpad
nastaveni meotaru, které poskytuje rozumn§iSorvaci ponsr (nagiklad 3:1).

Pr. 1: Navrhni, jak znéfit pohyb Sneka na meotaru. Metoda b§larzachytit jeho pohyb co

nejlépe tak, abychom z néfenychcisel dokazali rozlisit pohyby $iznym
prabéhem (kdyz rozliSime dva pohyby zrakefin primém pozorovani, s by je
z nametenychgisel rozlisit i tkdo, kdo je wibec nevidt (ani jejich nahravku).

Prvotni napad: Zgfime vzdalenost, kterou Snek urazil ac¢ime ¢as, jak dlouho mu to
trvalo.



. Problémy:

' » nezjistime, zda Snek lezl raynebo zaté&el (nebudemeddét nic o trajektorii),

"« nerozli§ime, zda $nek lezl celou dobu pomalu netzastavil a pak ztratu dohnal.

- Vlastns nebudeme &dgt skoro nic o tom, co Snekldl mezi okamzikem, kdy jsme &ali

- mefit a okamzikem, kdy jsme zili konec jeho pohybu (o pohybu mezi tim nemamenzad
. &isla a tedy o &m nic nevime).

' Reen:

- Budeme Sneka sledovatipgzne:

-+ vyzn&ime si vzdalenosti a kdyz je Snek uleze¢imecas,

'« budeme n¥it ¢as a pravidedélat zna&ky, kde se Snek nachazi.

Druha moznost je daleko jednodussi , nigimijeme dofedu nic vyznéovat, neieni bude
' pravidelrgjsi.

Problém:

- Pokud s $nek za celou dobu meziemimi nepohne, budou &enaky na sob.

' ReSeni:

' Pokud na jaké znéce 3nek setrva déle, sidme si vedle narky (kolik arek, tolikrat na ni
- Snek stal).

DalSi problémy:
« Snek je daleko&tsi nez kizek, ktery nizeme udlat = musime si vybrat jedno
misto a sledovat jeho pohyb (kdybychodtedl kiizky nahodile, Snek by mohl stat a
my bychom ndli kiizky na fiznych mistech}=» budeme sledovat pohyb konce &ne
nohy (je vidt na promitnutém obrazu).
* Musime se rozhodnout, jak dlouhé budasoveé intervaly, ve kterych budeme polohy
meiit (¢im delSi interval zvolime, tim vice podrobnostiohybu vibec nezachytime,

PR

po 10 sekundach.

Pedagogicka poznamkaSneka (3neky) #time rekolikrat,vyberu nezajimaysi msreni a
doma ho zpracuji doifEti hodiny. Zaci budou zpracovavat samosiaie je teba mit
vSe dopedu gripravené a ppravené hodnoty pouZivat jako rozhodujici
v nejednoznénych situacich.

Shrnuti: Pohyb zachytime tim, Zedtime polohu vybraného bodu n&epgnttu,
v pravidelnychtasovych intervalech.



